GTSI | Reglur fyrir 2022-23 keppnistimabil Urvalsdeildarinnar. Birt med fyrirvara um villur og breytingar.

1. SAMSETNING KEPPNISTIMABILS

1.01 | Keppnisarid samanstendur af 16 keppnum yfir tvo keppnistimabil. Vetrartimabil stendur yfir fra
september til desember, og Vortimabil fra jandar til april.

1.02 | Hvort keppnistimabil er sjalfstzett, en i lok vortimabils eru 16gd saman lokastig beggja timabila og
stérmeistari Urvalsdeildarinnar kryndur.

1.03 | Keppt er & bilum i eftirfarandi flokkum:

-Gr.3= 10 keppnir (5x @ hvoru timabili)
-Gr.2= 2 keppnir (1x @ hvoru timabili)
-Gr.l-= 2 keppnir (1x @ hvoru timabili)
- Super Formula = 2 keppnir (1x @ hvoru timabili)

1.04 | Keppnisdagar eru annad hvert Manudagskvold kl. 21:30. Ef upp kemur tilvik par sem parf ad vikja fra pvi
fyrirkomulagi verdur tilkynnt um pad med eins miklum fyrirvara og mogulegt er.

2. KEPPNISBILAR OG MERKINGAR

2.01 | Hver keppandi velur sér einn keppnisbil ar hverjum flokki til ad keyra a timabilinu.

2.02 | Val a bilum parf ad vera akvedid og tilkynnt fyrir hdpnum og/eda keppnisstjora ekki sidar en a8 keppnisdegi
fyrir fyrstu keppni timabilsins i vidkomandi flokki. bad parf pvi ekki ad akveda/tilkynna bilaval allra flokka i einu.

2.03 | Heegt er ad endurvelja alla bila @ milli timabila, en ekki er leyfilegt ad gera breytingu a bilavali 8 medan a
timabili stendur.

2.04 | H6nnun & utliti keppnisbila er frjdls en audvitad innan velseemismarka. Allir bilar eiga pd ad bera
merkingar deildarinnar og samstarfsadila hennar, sem eru eftirfarandi:

- GTS Iceland

- Tasty

- AutoCenter

- Nocco

- Arc-Tic Iceland

- Rafibréttasamband [slands (RISI)
- St6d 2 E-Sport

- Mitt Stuff

- Partners in Wine

- Beauty and the Beast
-MS

- Lava Show

Allar ofangreindar merkingar ma finna undir notandanum “Guffaluff” i leiknum.
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3. KEPPENDUR / TILFZERSLUR MILLI DEILDA

3.01 | [ tilraunaskyni hefur keppendafjéldi Urvalsdeildar verid haekkadur fra 14 upp i 15 fyrir Vortimabil 2023. |
sidasta lagi eftir 3. Umferd timabilsins verdur tekin akvérdun um pad hvort pad haldist svo afram, eda faekkad
aftur nidur i 14, en pad fer eftir hver ahrifin verda 4 geedi Utsendinga.

3.02 | Ef keppandi dregur sig ur deildinni eftir ad timabil er farid af stad, er leitad ad nyjum keppanda ur naestu
deild fyrir nedan, og farid eftir stigatoflunni i peirri leit.

3.03 | Atlast er til pess ad keppendur séu medvitadir um ad feerri komast ad en vilja i deildina, og pvi gerd krafa
um gd0a maetingu i keppnir, p6 audvitad sé tekid tillit til utanadkomandi adstaedna.

3.04 | A milli keppnistimabila eiga sér stad faerslur 4 milli deilda, par sem efstu prir keppendur faerast upp um
deild, en nedstu prir feerast i naestu deild fyrir nedan.

3.04a | Athugid ad ef dkvedid verdur ad faekka keppendum aftur nidur i 14 (sbr. 3.01) munu nedstu fjorir
keppendur @ Vortimabili faerast nidur i naestu deild.

3.05 | Keppendur skulu gera allt sem i peirra valdi stendur til ad keyra i peirri deild sem peir enda i, til ad tryggja
ad allar deildir séu sem jafnastar. Séu sérstakar adstaedur/astadur fyrir hendi sem kemur i veg fyrir pattoku i
peirri deild sem vidkomandi a szeti i, er pad skodad sérstaklega og metid.

4. KEPPNISLID / VARAMANNAKERFI

4.01 | Keppendur geta parad sig saman og keyrt i tveggja manna keppnislidum. Haldid er utan um heildarstig
lida samhlida stigakeppni 6kumanna.

4.02 | Ekki er gerd krafa um ad lidsfélagar keyri somu bila.

4.03 | Keppnislid skal vera tilkynnt i allra sidasta lagi kvoldid fyrir fyrstu keppni.

4.04 | bad er valfrjalst ad keyra i lidi og pad tapast ekkert & pvi ad keyra einn. Keppendur eru hinsvegar hvattir til
pess ad ihuga pad ad mynda sér lid par sem pad byr til skemmtilega dynamik i deildinni.
4.05 | Komi til forfalla mega keppnislid “rada” til sin varabkumanna Ur nedri deild til pess ad hlaupa i skardid.

4.06 | Leyfilegt er ad spila fram varadkumanni einu sinni per timabil.

4.07 | Gjaldgengir varamenn eru keppendur nedri deilda, og adeins peir sem ekki attu taekifeeri 4 ad keyra i
Urvalsdeildinni.

4.08 | Ef lid oskar eftir pvi ad spila fram varamanni sem er ekki virkur keppandi i métarodinni, eda atti seeti |
Urvalsdeildinni sem hann padi ekki, parf sampykki annara lida ad liggja fyrir.

4.09 | Varamenn safna stigum fyrir pad lid sem peir keyra fyrir, en eru ekki pattakendur i stigakeppni 6kumanna.
Vid stigautreikning 6kumanna er litid a drslitin sem svo a0 peir hafi ekki verid med svo ad varamenn hafi ekki
ahrif & stigakeppnina.
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5. SAMSTARFSADILAR OG VERDLAUN

5.01 | Samstarfsadilar GTS Iceland eru AutoCenter, Tasty, Nocco, Mitt Stuff, Arc-Tic Iceland, Partners in Wine,
Beauty and the Beast, MS, Lava Show, Rafipréttasamband islands (RiSi) og St6d 2 E-Sport.

5.02 | Verdlaun i bodi 4 2022-23 keppnistimabilinu eru eftirfarandi:

- 1. Seeti Vetur + Vor: Verdlaunagripur og Verdlaun (meira info sidar) i bodi AutoCenter
15.000kr gjafabréf fra ELKO

- 2. Seeti Vetur + Vor: Verdlaunagripur og Verdlaun (meira info sidar) i bodi AutoCenter
10.000kr gjafabréf fra ELKO

- 3. Seaeti Vetur + Vor: Verdlaunagripur og Verdlaun (meira info sidar) i bodi AutoCenter
5.000kr gjafabréf fra ELKO

- 1. Saeti Vetur: Verdlaunagripur i bodi AutoCenter / Glaesilegt ur fra Arc-Tic Iceland
25.000kr gjafabréf hja Beauty and the Beast / Varningur fra MS
Gjafabréf fyrir tvo frd Lava Show

- 2. Sati Vetur: Verdlaunagripur i bodi AutoCenter

- 3. Seeti Vetur: Verdlaunagripur i bodi AutoCenter

- 1. Saeti Vor: Verdlaunagripur i bodi AutoCenter / Glaesilegt ur fra Arc-Tic Iceland
25.000kr gjafabréf hja Beauty and the Beast / Varningur fra MS
Gjafabréf fyrir tvo frd Lava Show

- 2. Seeti Vor: Verdlaunagripur i bodi AutoCenter

- 3. Sati Vor: Verdlaunagripur i bodi AutoCenter

- Flestir hrodustu hringir Vetur + Vor: Medalia (AutoCenter)

- Flestir raspodlar Vetur + Vor: Medalia (AutoCenter)

- Sigurvegari keppni: Hamborgaramaltid fyrir tvo hja Tasty

- Sigurvegari a Nirburgring Nordschleife: Vinningur fra Partners in Wine (Nanari info sidar)

- NOCCO i islandi veita verdlaun i polaksturskeppnunum tveimur (Circuit de la Sarthe & Nordschleife)
1. Seeti = Kassi af Nocco / 2. Seeti = ¥ Kassi af Nocco / 3. Seeti = Goodiebag

ATH: Verdlaunagripir eru afhentir a lokahéfi GTS Iceland ad loknu Vortimabili.

5.03 | Endi tveir eda fleiri keppendur jafnir i fjolda raspdla og/eda hrodustu hringja i lok keppnistimabils, pa
raedur pad urslitum hver er ofar i stigakeppninni.



GTSI | Reglur fyrir 2022-23 keppnistimabil Urvalsdeildarinnar. Birt med fyrirvara um villur og breytingar.

6. TIMATOKUR

6.01 | Timatokur eru “one-shot” - adeins einn timatokurhringur per keppanda.

6.02 | [ fyrstu keppni timabils eru keppendur raestir Gt i timatdku i 6fugri réd m.v. drslitin 4 timabilinu & undan,
en fra og med annari umferd verdur pad i 6fugri r6d m.v. stoduna i stigakeppninni. Keppnistjori/lysandi sér um
ad raesa keppendur Ut i réttri r60.

6.03 | Lobby er opnad i allra sidasta lagi 15 minttum fyrir timatokur og er stillt 4 “Practice”. Athugid ad peir
timar sem settir eru “Practice” gilda ekki til timatoku og til 6ryggis er Lobby “nullad ut” med pvi ad breyta “Time
of Day” og/eda vedri 48ur en timatokur eru raestar.

6.04 | Ad loknum timatokum detta allir keppendur aftur i lobby og haegt er ad sja rasrédina. Gefnar eru 3
minuatur fyrir keppendur til ad undirbda sig og dkvarda dekkjaval fyrir keppnina, 4dur en keppnin er raest
handvirkt af keppnisstjora.

6.05 | Passa parf vel upp a ad gefa ndg plass a brautinni 8 medan timatoku stendur, en med pessu fyrirkomulagi
a timatokunum aetti aldrei ad myndast traffik 4 brautinni.

6.06 | Lendi keppandi i 6happi a timatokuhring sinum skal vidkomandi sja til pess ad valda ekki 66rum
keppendum truflun vid endurkomu a brautina.

7. KEPPNI

7.01 | Hver keppni er u.p.b. 1kist ad lengd. A brautum par sem likur eru 4 rigningu er stillt 8 60min timamérk, en
a 60rum brautum er hringjafjoldi stilltur svo ad keppnislengd sé ca. 1kist. ATH ad i “Timed” keppnum detta allir
keppendur 4 sidasta hring um leid og timinn rennur Ut, og uppbdtartiminn byrjar ad telja pegar einhver klarar
sinn sidasta hring.

7.02a | Undantekningar eru polaksturskeppnir é Circuit de la Sarthe og Nordschleife sem eru 120 min.
7.03 | Raest er med “Grid start with false start check”, med tveimur undantekningum:

- Gr.1 keppnir notast vid “Rolling Start”
- A Nordschleife er notast vid “Rolling Start”

7.04 | i 6llum keppnum eru leyfdar allar gerdir “Racing” dekkja, 4samt badum gerdum regndekkja.

7.05 | Keppendum ber skylda til ad nota Racing Hard og Racing Medium dekkin & einhverjum timapunkti i hverri
keppni. Brjoti keppandi pessa reglu kemur pad fram i lok keppni, og viokomandi pa deemdur “DSQ” (disqualified)
og faer engin stig fyrir keppnina.

7.06 | Dekkjaslit er 6x og bensineydsla 2x, med refuelling rate 3L/sec.

7.07 | Vedur i 6llum keppnum er stillt & “Custom weather” og 6ll vedurhdlfin eru sett sem “Random”. Athugid
bo ad ekki getur rignt & 6llum brautum. Timahrodun og upphafstimi getur verid misjafn milli keppna, sja nanari

upplysingar i keppnisdagatali.

7.07a | A brautum par sem getur rignt verdur fyrsta vedurhdlfid stillt sem “S04”.


https://www.gtsiceland.com/keppnisdagatal
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7.08 | Keyrt er med Balance of Performance (BoP) og fixed setup.

7.09 | i keppni er zetlast til pess ad keppendur syni hvor 63rum virdingu og leggi allt kapp i ad keyra “clean”, en
kappakstur 4 ad vera non-contact sport. Til pess er naudsynlegt ad vera vel medvitadur um hvad sé ad gerast |
kringum mann.

7.10 | Vid midum vid almennar raunheima reglur i kappakstri. G6da lesningu ma finna t.d. HER.

7.11 | Gaeta skal ytrustu varudar pegar keyrt er i navigi vid adra keppendur. Maelt er med pvi ad nota “Radar” til
ad atta sig betur 4 stadsetningu peirra sem eru nalaegt pér.

7.12 | Keppendur skulu virda pau flogg sem birtast i keppni.

7.12a | Gult flagg bydir ad pad sé haetta d braut og gaeta skal varudar, framurakstur bannadur. Likur eru
d ad bill sé mégulega stopp @ braut og pvi parf ad hafa varann d. Ef tekid er framur 6drum bil undir gulu
flaggi gefur leikurinn sjdlfkrafa refsingu.

7.12b | Bldtt flagg er til ad ldta vita ad keppandi sem er hring ¢ undan sé ad koma. bad er G dbyrgd pess
sem er hring @ eftir ad hleypa greidlega framdur.

7.13 | Lendi keppandi i pvi ad enda utan brautar er honum skylt ad syna adgat vid endurkomu Gt & brautina og
koma ekki inn & i veg fyrir adra keppendur.

7.14 | Allar “Ghosting” stillingar eru évirkar, en samt sem adur a leikurinn pad til ad “ghosta” keppendur, t.d.
begar peir lenda i ad snua bilnum og pegar timarefsing er tekin Ut i Penalty Zone. Keppendur eiga alltaf ad lita 8
“ghostadan” bil eins og hann sé ekki pannig, og alls ekki ad freista pess ad keyra i gegnum hann, pvi pad er aldrei
haegt ad treysta 4 pad hveneer billinn heettir ad “ghosta” og getur pad pvi valdid 6hoppum.

7.15 | Ad skilja bil eftir i “Autodrive” | lobby er ekki leyfilegt. Télvan tekur vid stjorn & bilnum og keyrir haegt, en
billinn verdur ekki ad “Ghost”, og pvi verdur mikil haetta 8 Shoppum sé petta gert.

7.16 | Leikurinn sér um ad utdeila refsingum vegna brautarmarka, framurakstra undir gulu flaggi og ad pvera
linur vid innkeyrslu/utgang pjonustusvaedis. baer refsingar eru teknar Ut sjélfvirkt i Penalty Zone & braut. bessar
refsingar eru endanlegar og ekki haegt ad kaera pzer eftir keppni.

7.16a | Keppandi skal vikja tr aksturslinu @ medan timarefsing er tekin ut i Penalty Zone, og passa ad
sveigja ekki fyrir adra keppendur eftir ad refsing hefur verid tekin ut.

7.17 | Sjélfvirkar refsingar fyrir samstud keppenda eru ekki virkar par sem paer eiga pad til ad deema rangan adila
sem hinn seka i atvikum. { GTS Iceland er gerd strong krafa um clean akstur og gagnkvaema virdingu & braut. bad
eru vinsamleg tilmaeli til keppenda ad hafa “heidursmannaregluna” bakvid eyrad, en pad pydir ad ef pu kemst
fram Ur 68rum keppenda med 6léglegum heetti, t.d. med pvi ad pvinga hann at af braut, pa ert gert rad fyrir pvi
ad gefa s=etid aftur.

7.18 | Ef keppanda pykir groflega brotid 4 sér i keppni er haegt ad kaera atvik ad keppni lokinni. Sja nanar i
kafla 8: Alitamal og kaerur/refsingar.

7.19 | Keyra verdur beint yfir endamarkid a sidasta hring. Sé tekinn snaningur yfir raslinu pegar verid er ad klara
keppnina getur pad valdid dparfa gulu flaggi sem gaeti hindrad framdrakstur vid endamarkid og/eda ordid til
bess ad refsingar falli ef einhver tekur framdur a sidustu metrunum.


https://f1metrics.wordpress.com/2014/08/28/the-rules-of-racing/
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7.20 | Sé keppandi fjarverandi i keppni er viskomandi skradur sem “DNS” (did not start) og faer engin stig.

7.21 | Keppandi sem haettir i midri keppni af einhverjum astaeedum, t.d. vegna internetvandamala eda bilunar i
bunadi, er skradur sem “DNF” (did not finish) og feer engin stig fyrir keppnina, 6had pvi hvort pad gerist a fyrsta
hring eda sidasta.

7.22 | Eftir ad keppandi lykur keppni er honum skylt ad vera afram i lobby-inu par til allir keppendur hafa lokid
keppni og eru komnir aftur inn i lobby-menu. betta er til pess ad skekkja ekki urslitin fyrir keppnishaldara og
606rum keppendum.

8. ALITAMAL OG KZRUR/REFSINGAR

8.01 | Innbyggt refsikerfi leiksins fyrir samstud og slik atvik er ekki virkt i keppnum, heldur er gert rad fyrir ad
keppendur séu med “heidurmannaregluna” 4 bakvid eyrad (sbr. 8.16). Ahersla er 16gd & sanngjarnan kappakstur.

8.03 | Telji keppandi ad groflega hafi verid brotid 4 sér i keppni er haegt ad kaera atvikid til ddmara. Keppandi ber
sjalfur dbyrgd 4 pvi ad Utvega ddmara myndefni af atvikinu til ad faera rok fyrir sinu mali.

8.03a | Allir keppendur eru hvattir til pess ad geyma replay i sélarhring fra keppni.

8.04 | Kaerufrestur er ein klukkustund fra keppnislokum. Berist kaera/kaerur eftir pann tima eru paer ekki teknar
til greina. Engar undantekningar eru gerdar a pvi, 6had pvi hversu langt sidan fresturinn rann ut.

8.05 | Eftir ad kaera berst keppnisstjora eru badir keppendur tengdir vid domara i hopspjalli 4 Facebook, eda
med 6drum leidum sé pess dskad. Keppendur taka spjallid vid ddmara og syna myndefni sinu mali til studnings.

8.06 | Domari tekur akvérdun um pad hvort hann telji kaert atvik vera pess edlis ad pad réttlzeti refsingu eda
hvort um sé ad raeda “racing incident”. Refsing fyrir keert atvik er almennt i formi timarefsingu, s.s. tima sem
bzett er ofan a heildartima keppandans, en 68rum Urraeedum geeti verid beitt telji ddmari pess porf.

8.07 | Ad kaera atvik er alitinn urslitakostur. Keppendur eru hvattir til pess ad gera pad ekki nema ad vel
igrundudu mali og ef peir telja ad illa hafi verid brotid gegn sér.

8.08 | Refsingar sem leikurinn Utdeilir sjalfvirkt eru endanlegar og ekki er haegt ad kaera peer.

8.09 | Taki keppandi snining vid endamarkid i lok keppni sem verdur til pess ad gult flagg hindri keppendur vid
framurakstur vid endamarkid, feer viokomandi 10 sekdndna refsingu.

8.10 | Ef keppandi telur illa & sér brotid i timatoku getur hann lagt inn kvortun ad keppni lokinni. Vidkomandi
parf sjalfur ad utvega myndefni sem synir hvad gerdist. Ekki er haegt ad geyma endursyningu af timatokum og
b.a.l. erfidara ad ryna i atvik sem koma upp par, en ef atvikid er talid augljost brot ut fra pvi myndefni sem er til
stadar geeti komid til refsingar.

8.11 | Yfirgefi keppandi lobby 4dur en allir keppendur hafa lokid keppni (sbr. 8.21) faer hann tiltal/vidvorun, en
gerist pad aftur verdur hann skradur sem DNF (Did not finish) og feer engin stig fyrir keppnina.
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9. STIGAGJOF

9.01 | Af 16 keppnum yfir keppnisarid gilda 14 til stiga:

- A Vetrartimabili gilda 7 bestu keppnir af 8
- A Vortimabili gilda 7 bestu keppnir af 8

9.02 | 1 stig faest fyrir hradasta hring i keppni og eru ekki dregin fra pé pau hafi fengist i keppni sem fellur undir
verstu urslit keppanda.

9.03 | Endi tveir eda fleiri keppendur jafnir ad stigum i lok keppnistimabils pa hefur sa betur sem er med fleiri
sigra. Ef fjoldi sigra er jafn, pd er horft a fjolda keppna i 2. sati. S4 sa fjoldi lika jafn er horft a fjolda keppna i 3.
seeti, og svo framvegis, par til einhver hefur betur.

9.03a | Athugid ad allar 8 keppnir timabils eru teknar inn i reikninginn pegar upp kemur jafntefli, bar
med taldar paer keppnir sem féllu undir verstu urslit keppanda.

9.04 | Stigagjof i keppni, fra 1.-15. saetis, er eftirfarandi:

25-20-18-16-14-12-10-8-6-5-4-3-2-1-0



